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Le numérique: une 
question de 

développement 
professionnel
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Quels sont vos besoins 
en ce qui a trait à 
l’enseignement/
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Pourquoi?
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Plusieurs raisons 
scientifiques
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Robots 
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Impacts de 
l’apprentissage de 
la programmation
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Impacts de 
l’apprentissage de 
la programmation 

des robots
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Impacts de 
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programmation des 
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Autres impacts de 
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Impacts de 
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Sur les 
enseignants
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Motivation
Sentiment de 
compétence

Représentations sociales
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Notre projet 
en cours
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